Metodika vyuky mladeze — I. Cast
lekce pro Sachové trenéry

zpracovano podle materialt Ing. Vratislava Hory

I. ¢ast ptirucky pro trenéry mladeze obsahuje material pro vyuku mladého Sachisty, ktery se
naucil osobitosti tahu jednotlivych figur, jejich vzajemné hodnoté a nejjednodussim vedenim,
napf. matovani K+V : K, a nyni chce pfistoupit ke skutecnému poznani Sachu. Obsahuje
vSeobecné zédsady zahdjeni a taktiky stfedni hry a zéklad péScovych koncovek. Kazdou
kapitolu si rozdé€li trenér na nékolik lekci. Padesat vybranych partii z tvorby mistrii svéta a
vybranych velmistrii sleduje ndzornost a srozumitelnost pro mladého Sachistu.

Metodika byla zpracovana kolem roku 1973. Pivodni text zt¢ doby je zachovan, tudiz
nékteré formulace neodrazi soucasny stav v Sachovém déni — napf. soucasny mistr svéta (ma
se na mysli tehdejsi, kterym byl Robert Fischer) atd. Nicméné ilustracni partie a pozice si
uchovavaji svou metodickou hodnotu stale.
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Kapitola III - Utok a obrana

Metodicky spravné je probirat s mladezi nejdrive oteviené hry a az pozdé¢ji zaviené hry.
V otevienych hrach dostanou navyky pro rychlé provedeni mobilizace sil a nauci se zakladim
Sachové taktiky.

Od zacatku je tieba oprostit mladého Sachistu od snahy dét brzky mat (Sc4, Df3 a Dxf7 mat).

Pokud se soupet nedopusti hrubych prohieskl proti zdkonu o vyvinu, je nutno nejdiiv ukondit
vyvin a pak az pristoupit k akci — titoku.

Kréasnym piikladem zapojeni vSech sil do ttoku je nésledujici partie.

Partie ¢. 18: Spasskij — Petrosjan, zdpas o mistra svéta 1969

l.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cd 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 a6 Najdorfova obrna sicilské hry, kterou lze
doporucit az vyspélému Sachistovi. 6.Sg5 Jbd7 7.Sc4 Bily vyvinuje své stielce velmi aktivng.
7. ...da5 8.Dd2 h6 9.Sxf6! Tim bily zvétsi svllj naskok ve vyvinu, neztraci ¢as ustupem.
Cerny ztratil ¢as na tahy a6, h6. Tah a6 odebira pole b5 tiem bilym figuram, tah h6 vedl
k vyméné strelce. Presto vSe je to ztrata Casu a tah h6 navic vazné oslabuje kralovskeé kiidlo.
9. ...Jxf6 10.0-0-0 €6 11.Vhel Se7 12.f4 Bily dokoncil pIn€ vyvin a zahajuje néstup. 12. ...0-
0 Vzniklo postaveni s nestejnymi roSadami. Zde zaleZi na prudkosti itoku na soupefova krale
a zabezpeceni vlastniho krale. 13.Sb3 Prevence proti b5 a utoku po ,,c* sloupci. 13. ...Ve8
14.Kb1 Sf8 Zatimco cerny pfeSlapuje na misté, ukoncil bily prevenci a nyni nastoupi
k prudkému utoku, ktery bude umoznén ziskanym naskokem ve vyvimu. 15.g4! Zndma nam
Jiz zasada otevieni hry. 15. ...Jxg4 Vzhledem k oslabeni h6 témét vynuceno. 16.Dg2 Jf6
17.Vgl Sd7 18.f5! Otevira sloupec ,,f“ a diagonalu bilého stielce. 18. ...Kh8 19.Vdf1 Hrozi
fe a Vxf6! 19. ...Dd8 Kryje uvedenou hrozbu ,,zavinem®. 20.fe fe 21.e5!! Nyni bily zapoji do
utoku posledni figuru. 21. ...de 22.Je4!! Snadno se piesvéd¢ime, Ze ani jednoho jezdce nelze
vzit. 22. ...Jh5 23.Dg6 ed 24.Jg5! a Cerny se vzdal.

Po tazich (1. — 6. tah shodné s partii €. 18) 7. Sc4 h6 8. Sxf6 Jxf6 9. De2 e6 10. 0-0-0 Dc7 11.
f4 €57 12. Jd5! Jxd5 13. exdS Se7 14. fxe5 dxe5 vzniklo v partii Tal — Bilek, 1964 nasledujici
postaveni:

Jak pokracovat v iitoku? Je mozno zadrzet soupefova kréle!




15.Je6!! Dd6 16.Jxg7 Kf8 17.Je6! Ke8 18.Vfhl Sg5 19.Kb1 bS 20.DhS Sf4 21.Sb3 a5
22.Jc7! Dxc7 23.d6! Cerny se vzdal.

Utok malym poctem sil nema pti spravné obrané nadéji na uspéch.

Partie &. 19: Arnold — Cigorin

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Jf6 hra dvou jezdcl v obrané 4.Jg5 viz zahdjeni partie €. 11 4. ...d5!
S.ed JaS! V Sachu netrpime nikdy na dogma. Kazdé pravidlo ma své vyjimky. Jezdec na kraji
desky je zpravidla umistén $patné (polovinou své hodnoty piisobi mimo desku), ale v daném
konkrétnim ptipad€ stoji na a5 uicelné. 6.Sb5 ¢6 7.dc be 8.Se2 h6 9.Jf3 e4 Nyni zkoumejme
disledky obrany, spojené s obéti p&sce. Cerny prevzal taktovku v partii, ziskal iniciativu. Bily
je jiz v zahajeni odkazan na obranu (dusledek predCasného ttoku). 10.JeS Dc7 11.f4 Sd6
12.d4 0-0 13.0-0 c5! 14.c3 Vb8 15.Ja3 cd! 16.JbS Vxb5! Obéti kvality zesili ¢erny tlak na
bilou pozici. 17.SxbS Db6 18.a4 d3 19.Kh1 Spojeni volni péici dezorganizuji bilé sily. 19.
...26 20.Jc4 Jxc4 21.Sxc4 Sg4 22.a5 Da7 23.Da4 Se2 24.Vel Jg4 Hrozi znamy ndm jiz
duSeny mat. 25.h3 Df2! Mame-li napadenou figuru, neni tfeba vzdy s ni utikat. Vzdy se
podivejme, neni-li mozny silngjsi tah. 26.Sd2 Sc5! 27.Sxf7 Vxf7 28.De8 Kh7 29.Dxf7
Dxg2!! 30.Kxg2 Sf3 31.Kf1 Jh2 mat. Nadherny matovy obrazec!

Michail Ivanovi¢ Cigorin — zakladatel ruské Sachové
Skoly, byl genialnim Sachovym tuto¢nikem, vytvoiil mnoho
jedine¢nych kombinaci.

A¢ byla partie hrana na konci 19. stoleti, zplisob hry
¢erné¢ho uvadi i soudobé ucebnice zahajeni.

Tato partie byla hrana Cigorinem naslepo!




